
 

 

 
 

AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE À TRAVERS 
L’ACTIVITÉ PHYSIQUE 

Compétences Activités 
Agir dans l’espace, dans la 
durée et sur les objets. 
 
Adapter ses équilibres et ses 
déplacements à des 
environnements ou des 
contraintes variés. 
 
Communiquer avec les autres 
au travers d'actions à visée 
expressive ou artistique. 
 
Collaborer, coopérer, 
s’opposer.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR 

STRUCTURER SA PENSÉE 

Compétences Activités 
Découvrir les nombres et leur 
utilisation 
- construire le nombre pour 
exprimer des quantités 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

*Réaliser un inventaire des 

vêtements collectés auprès 
des familles  
 

 
 
 
 
 

EXPLORER LE MONDE 

Compétences Activités 
Se repérer dans le temps 
- consolider la notion de 
chronologie 
 
- sensibiliser à la notion de durée 
 
 
 
 
 
 
Se repérer dans l’espace 
- faire l’expérience de l’espace 
- représenter l’espace 
- découvrir différents milieux 
Explorer le monde du vivant, des 
objets et de la matière 
- utiliser, fabriquer, manipuler 
des objets 
- utiliser des outils numériques 

* Lister les étapes  
nécessaires pour  mettre 
en place le magasin après 
avoir visionné une vidéo 
*Calendrier des actions sur 
1 semaine  
*Confection et mise en 
place de mobilier 
*Réaliser le plan de la 
pièce utilisée comme 
magasin 
*Prise de photos par les 
élèves 

 
AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE À TRAVERS  

LES ACTIVITÉS ARTISTIQUES 

Compétences Activités 
Les productions plastiques et 
visuelles 
- dessiner 
- s’exercer au graphisme 
décoratif 
 
 

Décoration de la salle : 
*Gabarits de vêtements 
peints pour confectionner 
des guirlandes 
* affichage à l’entrée  du 
magasin  
 

 

MOBILISER LE LANGAGE  
DANS TOUTES SES DIMENSIONS – L’oral 

Compétences Activités 

Oser entrer en 
communication. 
 
 
 
 
Comprendre et apprendre. 
 
 
 
Commencer à réfléchir sur 
la langue et acquérir une 
conscience phonologique. 

*Utiliser  le lexique des 
vêtements  
(apprentilangue) 
 
*Parler autour de la notion de 
troc (Quoi ? Pourquoi ? 
Comment ?) 
*Jouer avec les mots liés à la 
thématique (taper / étirer / 
inverser ……) 

MOBILISER LE LANGAGE  
DANS TOUTES SES DIMENSIONS – L’écrit 

Compétences Activités 

Découvrir les fonctions de 
l’écrit. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Découvrir le principe 
alphabétique. 
 
 
 
 
 
 
Commencer à écrire tout 
seul. 

 Ecrire pour catégoriser/se 
repérer : écrire des étiquettes 
avec le nom des vêtements  
 en utilisant 
* différents matériels (lettres 
mobiles, crayon/papier, 
velleda ) 
*  différentes écritures : 
majuscule /cursive /scriptes 

Projet « créer un magasin de 
troc de vêtements » 
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	Projet « créer un magasin de troc de vêtements »

