
LA COURSE du grand prix
Règles du jeu 

But du jeu 

Il faut être le premier à dépasser la ligne 
d’arrivée. 

Comment jouer ? 

Le premier joueur lance le dé et avance 
du nombre de cases correspondant. 
Ensuite, il pioche une carte « pilote » 
pour connaitre le nombre de concurrent 
dans la course et l’ordre de rangement. Il 
pioche le nombre de cartes « voiture » 
correspondant au nombre désigné par 
la carte « pilote ». 
 
Puis le joueur doit ranger dans l’ordre 
croissant ou décroissant (selon la carte « 
pilote »), toutes les voitures qu’il a 
piochées.  

Lorsque le joueur a fini, un autre joueur 
contrôle avec une bande numérique 
pour voir si l’ordre est bien respecté. Si 
c’est bon, le joueur reste sur sa case. S’il 
s’est trompé, il recule de deux cases. 

      Fin de la partie  

La partie s’arrête lorsqu’un joueur a 
dépassé la ligne d’arrivée 

2 à 4 joueurs 
15 à 20 minutes 

  Placer le plateau de jeu au centre de la 
table. 

  Placer les cartes « voiture »  et les cartes 
« pilote » sur le côté du plateau 


